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Co je to? Neni to nahodou nosoroZec Splhajici nahoru po zdi? Skuteéné! Super nosoroZec Rhino je stale v pohybu. N&$ super hrdina ze zvifeci fise
neohroZené zdolava ty nejvyssi budovy a vyhledava zlodéje a tulaky. Je stejné silny jako lev, chytry jako liSka, ale také je hodné t8Zky a tak se i ta

Obsah: 31 stfeSnich karet (akéni karty) 28 zdi 1 zaklad 1 super nosorozec Rhino Navod ke hie

Myslenka hry

Spoleéné stavite dim z karet, poschodi za poschodim, tak vysoky jaky jen mizete pro super nosorozce Rhina postavit. Jako spravny a opravdovy diim,
se i ten va$ sklada ze zdi a strop(. A protoZe nikdy nevite, jak vysoky diim se vam podafi postavit, vypadaji stropy jako stfecha. Znacky, které jsou
nakreslené na stieSe, uréuji, jak musi byt postaveny zdi budouciho poschodi vaseho domu a symboly na rohu stfechy ukazuji jak spravné postupovat.
Myslenka hry je tedy takova, Ze musite byt prvni, kdo umisti vSechny své stfesni karticky.

Priprava

Doprostied stolu umistéte zaklad licem nahoru. Zamichejte vSechny stfedni karticky a rozdejte pét téchto karti¢ek kazdému spoluhraci. Pokud hrajete
hru pouze dva, dostane kazdy z vas sedm stfeSnich karet. Zbyvajici stfe$ni karty polozte vedle zakladni karty do balicku. Pfipravte si figurku nosorozce
Rhina. Nyni mlZete zacit stavét zdi pro super nosorozce Rhina.

Zaklady: Znacky pro zdi

Pfedni strana: lehka varianta

Zadni strana: varianta pro stavebni experty

Jak hrat

Hraje se po sméru hodinovych rucicek. Zacina ten, kdo jako posledni udélal dobry skutek. Pokud se nem{iZzete dohodnout, zagina nejmladsi hrac tak,
Ze se snazi postavit jednu z jeho stfeSnich karet. Ale pozor, nez budete moct takto zacit, musite si postavit jedno poschodi, které se sklada z jedné
nebo ze dvou zdi. Podivejte se na znacky nakreslené na z&kladu nebo na posledni umisténé stfedni karté. Znacka ukazuje pocet a pozici zdi pro vade
nové poschodi. Vezmi si odpovidajici zed &i zdi a ohniji / je do pozadovaného ahlu a postav ji / je na odpovidajici misto. Nyni jiz mizes pfiloZit jednu ze
svych stfednich karet.

Nékteré stfesni karty maji specialni symboly, které vam ukazuiji jak spravné postavit vas dim:

e Zména sméru PokraCuijte dal v hrani, ale v opaéném pofadi hracu. Pokud, ale hru hraji pouze dva hradi, tento symbol se nepouziva.

e  Oddechni si Hra¢ ve sméru hodinovych ruciéek si musi odpocinout a jedno kolo nehraje. Pokud, ale hraji hru dva hradi, je na fadé ihned ten
prvni.

e Doplrikova karta Hra& ve sméru hodinovych rucicek si musi z bali¢ku stfeSnich karet vzit jednu dal$i, a to pfed tim, neZ zaéne hrat.

e Dvojita strecha Tato karta vam dovoluje umistit druhou stfesni kartu na vrchol té pfedchozi. Ale pozor, nemuzete tuto kartu (Dvojita stfecha)
pouzit na jiz postavenou dvojitou stfechou. TakZe pokud nemate zadnou druhou vyhovujici stfesni kartu, musite pozadat svého spoluhrace po
levici, zda li vam da svou stfedni kartiCku. Samozfejmé ti ji rad da, protoze se tak lehce zbavi jedné své stiedni karty.

e Super nosorozec Rhino Nas super nosorozec Rhino opét Splha! Hra¢ ve sméru hodinovych rugi¢ek musi super nosorozce Rhina pfemistit
ze svého plvodniho mista, na misto jiné, které je oznaCeno znackou. Teprve po tomto pfemisténi super nosorozce Rhina mizete polozit svou
stfesni kartu.

Poté je na fadé dalsi hrad.

Dulezita pravidla pii stavéni domu:

« Pfi stavéni domu muzete pouzit obé ruce. * Dotknout se mlZzete pouze zdi nebo stfesni karty, se kterou pravé hrajete.

* Mozné pozice zdi jsou zobrazeny pomoci znacek.

+ Stfedni karta musi byt umisténa na vasem zakladu.

+ Kartu Dvojita stfecha m0Zete pouzit misto stfesni karty, ale i jako svou posledni stfesni kartu, a i pfesto se stanete vitézem.

Konec hry

Hra kon¢i jakmile ...

+ ... hraé postavil svou posledni stie$ni kartu Postavil super stabilni budovu a vyhrava hru.

Nebo kady?Z ...

+ ... se dum z kartiCek zfitil Hrac, kterému spadl postaveny dim, prohrava. Hrac, ktery ma nejmensi poCet stfeSnich karet, vyhrava. V pfipadé, kdy
maji hraci stejny pocet zbyvajicich stfesnich karet, vyhrava ten, ktery ma na svych kartach vice zobrazenych symbolli. Jestlize hraci maji i stejny pocet
symbol(, vitézi vSichni spolecné.

Nebo kadyzZ ...

+ ... byly postaveny vsechny zdi V tomto velmi nepravdépodobném pfipadg, jste super hrdinové a vSichni spole¢né vyhravate.

LUSIO s.r.0. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky navod v PDF verzii najdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko

© Preklad navodu je dusevnym viastnictvom firmy LUSIO s.r.o. a nie je dovolené jeho kopirovanie a Sirenie bez jej suhlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


http://www.playatelier.shop/

